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wƻȊŘȊƛŀƱ мΥ tǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ 
 

1.1 Wymagania systemowe: 
- Procesor: Pentium Dual Core lub szybszy 

- tŀƳƛťŏ w!aΥ ƳƛƴΦ н D. 

- System operacyjny: Windows Vista SP2, Windows 7, Windows 8, Windows 10 

- Adobe Flash Player 

- Adobe Reader 

 

1.2 Instalacja oprogramowania 
1. tƻŘƱŊŎȊ ƪƻƳǇǳǘŜǊ Řƻ ǘŀōƭƛŎȅ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŜƧ ŘƻƱŊŎȊƻƴȅƳ ƪŀōƭŜƳ USB. 

нΦ |ŎƛŊƎƴƛƧ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ TUTAJ, ze strony vidis.pl lub avtek.pl. 

3. YƭƛƪƴƛƧ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƛƪƻƴť           ōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ instalatora. 

 

 

 

4. tƻǎǘťǇǳƧ ǿŜŘƱǳƎ ǇƻƪŀȊȅǿŀƴȅŎƘ ǿ ƻƪƴƛŜ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛΦ 

рΦ ½ŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ŘǿƛŜ ŀǇƭƛƪŀŎƧŜΥ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ !ǾǘŜƪ LƴǘŜǊŀŎǘƛǾŜ {ǳƛǘŜ                   ƻǊŀȊ 

sterownik dotyku  

 

 

http://www.avtek.pl/download/Avtek_Suite_Sterownik_Instalator.zip
vidis.pl
avtek.pl
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сΦ YƭƛƪƴƛƧ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƛƪƻƴť ǎǘŜǊƻǿƴƛƪŀ ōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ǎǘŀƴ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅ ǘŀōƭƛŎŊ ŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊŜƳΦ 

Lƪƻƴŀ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿ Ȋŀǎƻōƴƛƪǳ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅƳ όƻōƻƪ ȊŜƎŀǊƪŀύ 

 

тΦ WŜǏƭƛ ǘŀōƭƛŎŀ ƧŜǎǘ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŀ ƛ ǿȅƪǊȅǘŀ ƛƪƻƴŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ ǘŀƪΥ  WŜǏƭƛ ǘŀōƭƛŎŀ ƧŜǎǘ ƻŘƱŊŎȊƻƴŀ 

ƭǳō ǿȅǎǘŊǇƛƱ ǇǊƻōƭŜƳΣ ƛƪƻƴŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ ǘŀƪΥ  

 

1.3 Kalibracja 
1. .ȅ ǎƪŀƭƛōǊƻǿŀŏ ǘŀōƭƛŎť ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ƛƪƻƴƛŜ ǿ Ȋŀǎƻōƴƛƪǳ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅƳ ƻǊŀȊ 

ƪƭƛƪƴƛƧ αYŀƭƛōǊŀŎƧŀ ŜƪǊŀƴǳέ 

 

нΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ŜƪǊŀƴ ƪŀƭƛōǊŀŎƧƛΦ YƭƛƪƴƛƧ ǏǊƻŘŜƪ ƪƻƭŜƧƴƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ Ǉƭǳǎƽǿ όҌύ ōȅ 

ǎƪŀƭƛōǊƻǿŀŏΦ  
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3. By ǎƪŀƭƛōǊƻǿŀŏ Ǉŀǎƪƛ ǎƪǊƽǘƽǿ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ƛƪƻƴƛŜ ǿ Ȋŀǎƻōƴƛƪǳ 

ǎȅǎǘŜƳƻǿȅƳ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αYŀƭƛōǊŀŎƧŀ ǎƪǊƽǘƽǿέΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ŜƪǊŀƴ ƪŀƭƛōǊŀŎƧƛ ȊŀǿƛŜǊŀŏ ōťŘȊƛŜ 

ƛƴǎǘǊǳƪŎƧť ƪŀƭƛōǊŀŎƧƛΦ 

¦ǿŀƎŀΥ ōȅ ǿȅƧǏŏ Ȋ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƪŀƭƛōǊŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Esc. 

 

1.4 Ustawienia 
.ȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƛƪƻƴť ǎǘŜǊƻǿƴƛƪŀ ǿ Ȋŀǎƻōƴƛƪǳ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

αYƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀέΦ 

 

{Ŋ ǘŀƳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΥ 

- ŀƪǘȅǿŀŎƧŀ ƛ ŘŜȊŀƪǘȅǿŀŎƧŀ ǎƪǊƽǘƽǿ 

- aktywacja i dezaktywacja prawego i lewego paska osobno 

- ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿȅƳƛŀǊƽǿ ƛ ƛƭƻǏŎƛ ǎƪǊƽǘƽǿ ς ȊŀƭŜŎŀƳȅ ƴƛŜ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǘŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

- ǿƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ƎŜǎǘǳ ƎǳƳƪƛ 

- ƛƭƻǏŎƛ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƪŀƭƛōǊŀŎƧƛ ƛ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛ ǇǊƽōƪƻǿŀƴƛŀ ς ȊŀƭŜŎŀƳȅ ƴƛŜ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǘŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

- ǿƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŀ Řƻǘȅku i myszy 

- ǿƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƪǊƽǘǳ ǿƱŊŎȊŀƧŊŎŜƎƻ ŀǇƭƛƪŀŎƧť 

 



6 
 

wƻȊŘȊƛŀƱ н: Opis oprogramowania 
 

2.1 Rejestracja 
1. .ȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƛƪƻƴť ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ 

 

 

нΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ŜƪǊŀƴ ƭƻƎƻǿŀƴƛŀΥ 

 

оΦ hǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ !ǾǘŜƪ {ǳƛǘŜ ƴƛŜ ǘǊȊŜōŀ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏ ƧŜǏƭƛ ǘŀōƭƛŎŀ ƧŜǎǘ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŀ Řƻ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƴŀ 

ƪǘƽǊȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴŜ ƧŜǎǘ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜΦ ² ǘŀƪƛƳ ǿȅǇŀŘƪǳ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

logowanie ŀōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǇŜƱƴŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ 

пΦ .ȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǇŜƱƴŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ !ǾǘŜƪ {ǳƛǘŜ ƴŀǿŜǘ ƎŘȅ ǘŀōƭƛŎŀ ƧŜǎǘ ƻŘƱŊŎȊƻƴŀ όƴǇΦ 

ǇǊȊȅƎƻǘƻǿǳƧŊŎ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ƴŀ ȊŀƧťŎƛŀύ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ ƪƻŘ ŀƪǘȅǿŀŎȅƧƴȅ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ƻƪƴƛŜΦ bǳƳŜǊ ǎŜǊȅƧƴȅ 

ŘƻƱŊŎȊƻƴȅ ƧŜǎǘ Řƻ ǘŀōƭƛŎȅΦ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴƛŜΣ ǇǊƻǎƛƳȅ ƻ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŜ Řƻ ŘȊƛŀƱǳ ǎŜǊǿƛǎu ViDiS pod adresem 

serwis@vidis.pl ς Ǉƻ ǇǊȊŜǎƱŀƴƛǳ ƴǳƳŜǊǳ ǎŜǊȅƧƴŜƎƻΣ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ ǿȅǎƱŀƴȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƪƻŘ ŀƪǘȅǿŀŎȅƧƴȅΦ 

 

 

рΦ tǊȊȅ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ōŜȊ ǇƻŘŀƴƛŀ ƪƻŘǳ ŀƪǘȅǿŀŎȅƧƴŜƎƻ ƛ ōŜȊ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŜƧ ǘŀōƭƛŎȅ 

aplikacjŀ ǿƱŊŎȊȅ ǎƛť ǿ ǘǊȅōƛŜ ŘŜƳƻ ς ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ōťŘŊ ŘƻǎǘťǇƴŜΣ ƧŜŘƴŀƪ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ 

ǊƻƎǳ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƭƻƎƻ !ǾǘŜƪ ƻǊŀȊ ǇǊƻƎǊŀƳ ōťŘȊƛŜ Ŏƻ ƧŀƪƛǏ ŎȊŀǎ αǇǊȊȅǇƻƳƛƴŀƱέ ƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ς ƪƭƛƪŀƧŊŎ 

α²ȅǇǊƽōǳƧέ Ƴƻȍƴŀ ŘŀƭŜƧ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀŏ ǘŜǎǘ ŘŜƳƻΦ 

 

2.2 Tryby pracy 
Oprogramowanie Avtek Interactive Suite posiada dwa tryby pracy: tryb tablicy interaktywnej oraz 

tryb interaktywnym. 

{ǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳ ǘǊȅōŜƳ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǎǘŀǊǘǳƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ƧŜǎǘ ǘǊȅō ǘŀōƭƛŎȅ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŜƧΦ 

mailto:serwis@vidis.pl
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{Ʊǳȍȅ ƻƴ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƎƻǘƻǿȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ōťŘŊ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ƴŀ ƭŜƪŎƧƛΦ hŦŜǊǳƧŜ 

ǇǊƻǎǘȅ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻǇŎƧƛΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ Ʊŀǘǿƻ ƧŜǎǘ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜΣ ŎƛŜƪŀǿŜ 

ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧŜΦ WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ǳƪƱŀŘ ǘȅǇƻǿŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ a{ hŦŦƛŎŜ Ŏƻ ǎǇǊŀǿƛΣ ȍŜ ƪŀȍŘȅ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻŘ ǊŀȊǳ ōťŘȊƛŜ ǿƛŜŘȊƛŀƱ Ƨŀƪ Ǝƻ ƻōǎƱǳƎƛǿŀŏΦ 

YƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ²ƛŘƻƪ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛ ǎƛť Řƻ ǘǊȅōǳ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŜƎƻΦ 

 

¢Ǌȅō ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴȅ ƭŜǇƛŜƧ ƴŀŘŀƧŜ ǎƛť Řƻ ǇǊŀŎȅ ƴŀ ƭŜƪŎƧƛ Ȋ ōƛŜȍŊŎȅƳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ ǘŀōƭƛŎȅ 

interaktywnej. Maksymalizowany jest obszar interaktywny, jednoczeǏƴƛŜ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƧŊŎ ǎȊȅōǎȊȅ 

ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻǊŀȊ ǇŜƱƴŜ ƳŜƴǳ ǿ ǊǳŎƘƻƳȅƳ ƳŜƴǳΦ 
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2.3 Funkcje i interfejs 
1. ¦ƪƱŀŘ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ƧŜǎǘ ǇƻŘƻōƴȅ Řƻ ǘŜƎƻ ȊƴŀƴŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ aƛŎǊƻǎƻŦǘ hŦŦƛŎŜΣ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǎƛť Ǝƻ 

ǇǊȊŜȊ ǇŀǎŜƪ ƳŜƴǳ ƛ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛΦ WŜƎƻ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ƎƱƽǿƴȅŎƘ ŎȊťǏŎƛΥ Ǉŀǎƪŀ ƳŜƴǳΣ 

Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ƳŜƴǳ ǿȅǎǳǿŀƴŜƎƻ ƛ ƻōǎȊŀǊǳΦ 

 

 

 

2.3.1 Pasek menu 
² Ǉŀǎƪǳ ƳŜƴǳ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ǎƛť ȊŀƪƱŀŘƪƛΥ tƭƛƪΣ 9ŘȅǘǳƧΣ ²ƛŘƻƪΣ {ǘǊƻƴŀΣ wȅǎǳƧΣ ²ǎǘŀǿ ƛ bŀǊȊťŘȊƛŀ 

1. Plik 

Przycisk Funkcja 

Nowy Otwiera nowy ŘƻƪǳƳŜƴǘ Lb¢{ ōŜȊ ǘȅǘǳƱǳ 

hǘǿƽǊȊ Otwiera pliki *.int, *.ints, *.iwb, *.pdf, *.docx, 
*.dox, *.xlsx, *.xls, *.pttx, *.ptt 

Zapisz Zapisuje dokonane zmiany 

Zapisz jako Wybieranie miejsca zapisu pliku, nazwy pliku 
oraz formatu: *.ints lub *.iwb 

Eksportuj 9ƪǎǇƻǊǘǳƧŜ ǎǘǊƻƴȅ Řƻ ŦƻǊƳŀǘƽǿΥ ϝΦǇƴƎΣ ϝΦƧǇƎΣ 
*.bmp, *.pbm, *.pgm, *.ppm, *.xbm, *.xpm, 
*.tiff, *.tif, *.jpeg, *.ptt, *.doc, *.xls, *.pdf, 
*.htm, *.swf 

Email ²ȅǎȅƱŀ ŜƳŀƛƭ Ȋ ƻǘǿŀǊǘȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴǘŜƳ Ƨŀƪƻ 
ȊŀƱŊŎȊƴƛƪƛŜƳ όϝΦǇŘŦΣ ϝΦƛƴǘΣ ϝΦǇǇǘύ 

Drukuj Drukowanie plikǳΣ ŦǊŀƎƳŜƴǘǳ ƻǊŀȊ ǇƻŘƎƭŊŘ 
wydruku 

Pomoc Otwiera plik pomocy 

O programie ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǿŜǊǎƧť ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ 

²ȅƧŘȋ ²ȅƱŊŎȊŀ ǇǊƻƎǊŀƳ 
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2. Edytuj 

Przycisk Funkcja 

Wybierz ²ȅōƛŜǊŀƴƛŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƭǳō 
ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ƻōǊŀȊƽǿ 

Cofnij Cofanie ostatnio naniesionych zmian 

tǊȊȅǿǊƽŏ Przywracanie ostatnio naniesionych zmian 

Wklej ²ƪƭŜƧŀƴƛŜ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴȅŎƘ ǘǊŜǏŎƛ ƴŀ ƻōŜŎƴƛŜ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŊ ǎǘǊƻƴť 

Wytnij ²ȅŎƛƴŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

Kopiuj YƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ǿƪƭŜƧŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

Klonuj Natychmiastowe klonowanie wybranych 
ƻōƛŜƪǘƽǿ 

²ȅǊƽǿƴŀƧ ²ȅǊƽǿƴŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ Řƻ ǇǊŀǿŜƧΣ ƭŜǿŜƧΣ ƎƽǊȅΣ 
ŘƻƱǳ ƭǳō ǏǊƻŘƪŀ 

Lustro Tworzenie lustrzanego odbicia zaznaczonego 
ƻōƛŜƪǘǳ Ȋ ƭŜǿŜƧΣ ǇǊŀǿŜƧΣ ƎƽǊȅ ƭǳō ŘƻƱǳ 

Warstwy ¦ǎǘŀƭŀƴƛŜ ǿŀǊǎǘǿ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜ ǿ 
ƎƽǊťΣ ŘƽƱ ƭǳō ƴŀ ǿƛŜǊȊŎƘ ƭǳō ƴŀ ǎǇƽŘ 

Odbij ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ƻŘōƛŏ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƛ ǇƛƻƴƛŜ 

Zablokuj (odblokuj) Blokowanie (blokuje ruch, edytowanie i 
ǳǎǳǿŀƴƛŜύ ƛ ƻŘōƭƻƪƻǿȅǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

Grupuj (rozgrupuj) DǊǳǇƻǿŀƴƛŜ ƛ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿȅǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ 
(oprogramowanie traktuje je jak jeden obiekt) 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 9ŘȅŎƧŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ς 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŀκƻŘȊƴŀŎȊŀƴƛŀ 
ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘǳΣ 
ōƭƻƪƻǿŀƴƛŀκƻŘōƭƻƪƻǿȅǿŀƴƛŀΣ ŜŘȅŎƧƛ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛΣ 
ǎǘȅƭǳ ƛ ƪƻƭƻǊǳ ƭƛƴƛƛΣ ƪƻƭƻǊǳ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀΣ 
ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŀκƻŘȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ƻǊŀȊ 
ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŀ 

Item Replay Odtwarzanie wszystkich akcji rysowania i edycji 
ǳȍȅǘȅŎƘ ƴŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜ 

Nagrywanie bŀƎǊȅǿŀƴƛŜ Řȋǿƛťƪǳ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ƛ 
odtwarzanie go 

IƛǇŜǊƱŊŎȊŜ 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŀ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ 
ς do innej strony w oprogramowaniu, adresu 
ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻ ƭǳō Řƻ Ǉƭƛƪǳ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜƎƻ ǎƛť ƴŀ 
dysku 

Krycie 9ŘȅŎƧŀ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘƻǏŎƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ 

Czcionka aƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊƳƛŀƴȅ ǊƻŘȊŀƧǳ ƻǊŀȊ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ 
ŎȊŎƛƻƴƪƛΣ ǇƻƎǊǳōƛŜƴƛŀΣ ǇƻŘƪǊŜǏƭŜƴƛŀ ƭǳō ƪǳǊǎȅǿȅ 
dla tekstu 

tǊȊȅǿǊƽŏ ǏǊƻŘŜƪ ¦ǎǘŀƭŀƴƛŜ ǏǊƻŘƪŀ ƻǎƛ ǿƻƪƽƱ ƪǘƽǊŜƧ ƻōƛŜƪǘ ōťŘȊƛŜ 
ƻōǊŀŎŀƴȅ ƛ ǊŜǎŜǘƻǿŀƴƛŜ ǘŜƎƻ ǏǊƻŘƪŀ Řƻ 
standardowej pozycji 

² ƻƪǊťƎ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƻƪǊťƎƽǿ ǿǇƛǎŀƴȅŎƘ ǿ ǘǊƽƧƪŊǘ 

bŀ ƻƪǊťƎ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƻƪǊťƎƽǿ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ƴŀ ǘǊƽƧƪŊŎƛŜ 

tƻƪŀȍ ǿŀǊǘƻǏŎƛ н5 hōƭƛŎȊŀƴƛŜ ƪŊǘƽǿ ƛ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ōƻƪƽǿ ǿ 
wstawionych figurach (dla wstawionych figur 
2D) 
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tƻƪŀȍ о5 Pokazanie obiektu w 3D i operacje na nim, takie 
jak poruszanie i obracanie (dla wstawionych 
figur 3D) 

tƻƪŀȍ ǎƛŀǘƪť о5 ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ǎƛŀǘŜƪ ƻōƛŜƪǘƽǿ όŘƭŀ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ 
ōǊȅƱύ 
 

hǏ ¦ǎǘŀƭŀƴƛŜ ǏǊƻŘƪƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ǏǊƻŘƪŀ ŎƛťȍƪƻǏŎƛ 
ǘǊƽƧƪŊǘŀ 

²ȅǎƻƪƻǏŏ ¦ǎǘŀƭŀƴƛŜ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ǘǊƽƧƪŊǘŀ 

5ǿǳǎƛŜŎȊƴŀ ƪŊǘŀ ¦ǎǘŀƭŀƴƛŜ ŘǿǳǎƛŜŎȊƴŜƧ ƪŊǘŀ ǿǎǘŀǿƛƻƴŜƎƻ 
ǘǊƽƧƪŊǘŀ 

 

3. Strona 

Przycisk Funkcja 

Nowa ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƴƻǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅΥ ōƛŀƱŜƧΣ ŎȊŀǊƴŜƧ ƭǳō 
zielonej 

tǊȊŜǎǳƵ hǇŎƧŀ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŀ ŎŀƱŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƻǊŀȊ 
resetowania jej widoku 

Kasuj ²ƛŘƻƪ ƳƛƴƛŀǘǳǊƪƛ ŎŀƱŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

²ƛŘƻƪ ƻƎƽƭƴȅ tǊȊȅōƭƛȍŀƴƛŜ ƛ ƻŘŘŀƭŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ǎǘǊƻƴȅ 

Do przodu tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

5ƻ ǘȅƱǳ tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

tǊȊȅōƭƛȍ tǊȊȅōƭƛȍŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ǎǘǊƻƴȅ 

Oddal Oddalanie widoku strony 

²ȅŎȊȅǏŏ /ȊȅǎȊŎȊŜƴƛŜ ŎŀƱŜƧ ǎǘǊƻƴȅ όǇƻȊŀ ȊŀōƭƻƪƻǿŀƴȅƳƛ 
elementami) 

¦ǎǳƵ Usuwanie obecnej strony 

½ƳƛŜƵ ƻƪƴƻ tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǘǊȅōǳ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ 

Szablon Zapisanie strony jako szablonu 
 

4. Widok 

Przycisk Funkcja 

wƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏ Ustawianie ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŎƛ ǎǘǊƻƴȅ 

tƻŘǿƽƧƴŀ ǎǘǊƻƴŀ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ŘǿƽŎƘ ǎǘǊƻƴ ƴŀ ǊŀȊ 

Nr strony aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ƴǳƳŜǊƻǿŀƴƛŀ ǎǘǊƻƴ 

Indeks aŜƴǳ ǎǘǊƻƴ Ȋ ǇƻƎƭŊŘŜƳ ƛŎƘ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ƛ ȊƳƛŀƴŊ 
ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ƳŜǘƻŘŊ ŘǊŀƎϧŘǊƻǇ 

Zasoby ²ŜǿƴťǘǊȊƴŀ ōŀȊŀ Ȋŀǎƻōƽǿ Ȋ ƴŀǊȊťŘȊiami do 
ƳŀǘŜƳŀǘȅƪƛΣ ŎƘŜƳƛƛΣ ŦƛȊȅƪƛΣ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀ Ȋŀǎƻōƽǿ Ȋ 
ǊƽȍƴȅƳƛ ǘƱŀƳƛ Řƭŀ ǎǘǊƻƴ όōƻƛǎƪŀΣ ǎƛŀǘƪƛύ ƛ 
obrazkami 

Efekty dynamiczne 5ȅƴŀƳƛŎȊƴŜ ŜŦŜƪǘȅ ǇǊȊŜƧǏŏ ƳƛťŘȊȅ ǎǘǊƻƴŀƳƛ 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 9ŘȅŎƧŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ς 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŀκƻŘȊƴŀŎȊŀƴƛŀ 

Tryb odtwarzania Tryb odtwarzania wszystkich zmian 
wprowadzonych na danej stronie 

WťȊȅƪ ½Ƴƛŀƴŀ ƧťȊȅƪŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ 

{ƪƽǊŀ ½Ƴƛŀƴŀ ǎƪƽǊƪƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ 
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Ustawienia Ustawienia oprogramowania 

Tryb interaktywny tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǘǊȅōǳ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŜƎƻ 
 

5. Rysuj 

Przycisk Funkcja 

Wybierz ²ȅōƛŜǊŀƴƛŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƭǳō 
ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ƻōǊŀȊƽǿ 

²ȅǇŜƱƴƛƧ ²ȅǇŜƱƴƛŀƴƛŜ ŦƛƎǳǊ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƪƻƭƻǊŜƳ ς ǿȅōƽǊ 
ƪƻƭƻǊǳ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ Ǉŀǎƪŀ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊΣ ǿȅōƽǊ Ȋ 
ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ǿȅōƻǊǳ ƪƻƭƻǊƽǿΣ ǇŜƱƴŜƧ ǇŀƭŜǘȅ ƪƻƭƻǊƽǿΣ 
ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊŊ ƭǳō ǿƱŀǎƴȅƳ ǇƭƛƪƛŜƳ 
graficznym 

¢ǿŀǊŘȅ ƻƱƽǿŜƪ Standardowy pisak. Kolor wybierany z palety, 
ōƛŜȍŊŎȅ ƪƻƭƻǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊΦ  

tťŘȊŜƭ tƛǎŀƪ ƛƳƛǘǳƧŊŎȅ ǇťŘȊŜƭΦ YƻƭƻǊ ǿȅōƛŜǊŀƴȅ Ȋ ǇŀƭŜǘȅΣ 
ōƛŜȍŊŎȅ ƪƻƭƻǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊΦ 

aƛťƪƪƛ Ǉƛǎŀƪ Pisak imƛǘǳƧŊŎȅ ƳƛŜƪƪƛ ǇƛǎŀƪΦ ²ȅƎƭŊŘ ƪǊŜǎƪƛ ȊƳƛŜƴƛŀ 
ǎƛť ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ƛ ǇǊťŘƪƻǏŎƛ ǊǳŎƘǳΦ YƻƭƻǊ 
ǿȅōƛŜǊŀƴȅ Ȋ ǇŀƭŜǘȅΣ ōƛŜȍŊŎȅ ƪƻƭƻǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ 
ǇƻŘ ƛƪƻƴŊΦ 

½ŀƪǊŜǏƭŀŎȊ tƛǎŀƪ ƛƳƛǘǳƧŊŎȅ ȊŀƪǊŜǏƭŀŎȊΦ tǊȊŜȋǊƻŎȊȅǎǘȅ Ǉƛǎŀƪ ƴƛŜ 
ȊŀƪǊȅǿŀ ƛƴƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ YƻƭƻǊ ǿȅōƛŜrany z palety, 
ōƛŜȍŊŎȅ ƪƻƭƻǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊΦ 

Pisak laserowy tƛǎŀƪ ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴȅ ŘƻǇƽƪƛ Ǌȅǎƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ 
ƴƛŜǇǊȊŜǊǿŀƴŀ ƭƛƴƛŀΣ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Ǉƻǿƻƭƛ Ȋŀƴƛƪŀ 

LƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜ ǇƛƽǊƻ tƛǎŀƪ ǇƻǇǊŀǿƛŀƧŊŎȅ ƻŘǊťŎȊƴƛŜ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ƻōƛŜƪǘȅΥ 
figury geometryczne, linie, ǎǘǊȊŀƱƪƛΦ YƻƭƻǊ ǿȅōƛŜǊŀƴȅ 
Ȋ ǇŀƭŜǘȅΣ ōƛŜȍŊŎȅ ƪƻƭƻǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊΦ 

Magiczny pisak W podstawowej formie jest to laserowy pisak. 
tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ƪƻƱŀ ς ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť ƴŀǊȊťŘȊƛŜ 
reflektora. 
Po narysowaniu kwadratu ς ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť ƭǳǇŀΦ 
Kolor wybierany z ǇŀƭŜǘȅΣ ōƛŜȍŊŎȅ ƪƻƭƻǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ 
ƧŜǎǘ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊΦ 

Pisanie gestami W podstawowej formie jest to standardowy twardy 
pisak. 
wȅǎƻǿŀƴƛŜ ǎǘǊȊŀƱŜƪ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊŜƴƛŜ 
ƳƛťŘȊȅ ǎǘǊƻƴŀƳƛ Řƻ ǇǊȊƻŘǳ ƛ Řƻ ǘȅƱǳΥ 

 

 
Zamazanie obiektu usuwa go: 
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½ŀƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ƻōƛŜƪǘu zaznacza go: 
 
 
 
 
 
YƻƭƻǊ ǿȅōƛŜǊŀƴȅ Ȋ ǇŀƭŜǘȅΣ ōƛŜȍŊŎȅ ƪƻƭƻǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ 
ƧŜǎǘ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊΦ 
 

Rozpoznawanie pisma Pisak trybu rozpoznawania pisma. Uȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴŀ ǘƻ 
ǿȅōƻǊǳ ƪƛƭƪŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛΥ 
½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ Ǉƛǎŀƴƛŀ ƛ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴŜƎƻ 
tekstu 
½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ pisania i wstawienie rozpoznanego 
ǘŜƪǎǘǳ ǿ ƴŀǎǘťǇƴȅƳ ǿƛŜǊǎȊǳ 
½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ Ǉƛǎŀƴƛŀ ƛ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴŜƎƻ 
tekstu wraz z aktywnym oknem pisania (np. 
ƪƭŀǿƛŀǘǳǊŊύ 
/ƻŦƴƛťŎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ȊƳƛŀƴȅΦ 

wȅǎƻǿŀƴƛŜ ǘŜƪǎǘǳǊŊ tƛǎŀƪ ǊȅǎǳƧŊŎȅ ǘŜƪǎǘǳǊŊΦ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ƧŜǎǘ ф ǘŜƪǎǘur w 
ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛǳ ƭǳō ǳȍȅŎƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ƻōǊŀȊƪŀ Ȋ 
ǿƱŀǎƴȅŎƘ Ȋŀǎƻōƽǿ Ƨŀƪƻ ǘŜƪǎǘǳǊȅΦ 

tŀƭŜǘŀ ƪƻƭƻǊƽǿ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ф ōŀȊƻǿȅŎƘ ƪƻƭƻǊƽǿ ƭǳō ǇŀƭŜǘŀ ǿ ƪǘƽǊŜƧ 
Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ǿƱŀǎƴȅ ƪƻƭƻǊΣ ŦǳƴƪŎƧŀ ǇǊƽōƪƻǿŀƴƛŀ 
ƪƻƭƻǊƽǿΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻōǊŀƴƛŀ ƪƻƭƻǊǳ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ƭǳō 
wstawionego oōƛŜƪǘǳ ƻǊŀȊ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ƪƻƭƻǊƽǿΦ 

Paleta tekstur 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ф ōŀȊƻǿȅŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊ ƭǳō ǿȅōƽǊ ǿƱŀǎƴŜƧ 
grafiki jak tekstury. 

Rodzaj linii ²ȅōƽǊ ǊƻŘȊŀƧǳ ƭƛƴƛƛ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ ǊȅǎƻǿŀƴŀΦ 

DǊǳōƻǏŏ ƭƛƴƛƛ ²ȅōƽǊ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴŀ 

Gumka punktowa Gumka ǇǳƴƪǘƻǿŀΣ ǿȅƳŀȊǳƧŊŎŀ ǘƻΣ ƴŀ Ŏƻ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
skierowana 

Gumka obiektowa DǳƳƪŀ ƻōƛŜƪǘƻǿŀΣ ǳǎǳǿŀ ŎŀƱŜ ƻōƛŜƪǘȅ 
 

6. Wstaw 

Przycisk Funkcja 

Tabela ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǘŀōŜƭΣ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǎŎŀƭŀƴƛŀ ƪƻƳƽǊŜƪΣ 
ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ƛ ǳǎǳǿŀƴƛŀ ƪƻƭǳƳƴ ƛ ǿƛŜǊǎȊȅΣ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴƛŀ 
ƪƻƳƽǊŜƪ ƪƻƭƻǊŜƳΣ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳ Řƻ ƪƻƳƽǊŜƪΦ 

Obraz ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ŀǳŘƛƻΣ ǿƛŘŜƻ ƻǊŀȊ ƻōǊŀȊƽǿ Ȋ 
Ȋŀǎƻōƽǿ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ 

Figura ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ŦƛƎǳǊ Ȋ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜƧ ōŀȊȅΥ ƭƛƴƛƛΣ ƭƛƴƛƛ 
ǇǊȊŜǊȅǿŀƴȅŎƘΣ ǎǘǊȊŀƱŜƪΣ ǎǘǊȊŀƱŜƪ ǇǊȊŜǊȅǿŀƴȅŎƘΣ ŦƛƎǳǊ 



13 
 

ƻǊŀȊ ōǊȅƱ ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ƻǊŀȊ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ figur 
niestandardowych 

5ȋǿƛťƪ hǘǿƛŜǊŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ŀǳŘƛƻ Ȋ Ȋŀǎƻōƽǿ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ 

Wideo hǘǿƛŜǊŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ǿƛŘŜƻ Ȋ Ȋŀǎƻōƽǿ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ 

²ȅƪǊŜǎ ƪƻƱƻǿȅ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǿȅƪǊŜǎƽǿ ƪƻƱƻǿȅŎƘ 

Histogram ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƘƛǎǘƻƎǊŀƳƽǿ 

²ȊƽǊ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ŦƻǊƳǳƱ ƳŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ Ȋ ŜŘȅǘƻǊŀ 
ǿȊƻǊƽǿ 

Poziomo Wstawianie poziomego okna tekstowego 

Pionowo Wstawianie pionowego okna tekstowego 

Figury Wstawianie figur oraz rysowanie dowolnych 
ǿƛŜƭƻƪŊǘƽǿ 

 

7Φ bŀǊȊťŘȊƛŀ 

Przycisk Funkcja 

Aparat ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ȊǊȊǳǘƽǿ ŜƪǊŀƴǳ Ȋ ƻōŜŎƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 
ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƭǳō ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǎȅǎǘŜƳǳ 
ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊǊȊǳǘ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŎŀƱŜƎƻ 
ŜƪǊŀƴǳΣ ǿȅōǊŀƴŜƧ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ ƭǳō ǿ 
ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ 
eksport zrzutu ekranu do oprogramowania jako 
obiekt, zapisanie na dysku lub obie te funkcje 

Nagrywanie bŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ŎŀƱŜƎƻ ŜƪǊŀƴǳ ƭǳō ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳΣ Ȋ 
ŘȋǿƛťƪƛŜƳ ƭǳō ōŜȊ 

Reflektor Funkcja Jupitera, Kurtyny oraz Maski oraz Widoku 
ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ȊŀǎƱƻƴƛŏ ŜƪǊŀƴ ƭǳō ƻŘǎƱƻƴƛŏ ǿȅōǊŀƴŊ 
ŎȊťǏŏ ŜƪǊŀƴǳ 

Kurtyna Funkcja Jupitera, Kurtyny oraz Maski oraz Widoku 
ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ȊŀǎƱƻƴƛŏ ŜƪǊŀƴ ƭǳō ƻŘǎƱƻƴƛŏ ǿȅōǊŀƴŊ 
ŎȊťǏŏ ŜƪǊŀƴǳ 

Maska Funkcja Jupitera, Kurtyny oraz Maski oraz Widoku 
ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ȊŀǎƱƻƴƛŏ ŜƪǊŀƴ ƭǳō ƻŘǎƱƻƴƛŏ ǿȅōǊŀƴŊ 
ŎȊťǏŏ ŜƪǊŀƴǳ 

Widok Funkcja Jupitera, Kurtyny oraz Maski oraz Widoku 
pozwaƭŀƧŊŎŜ ȊŀǎƱƻƴƛŏ ŜƪǊŀƴ ƭǳō ƻŘǎƱƻƴƛŏ ǿȅōǊŀƴŊ 
ŎȊťǏŏ ŜƪǊŀƴǳ 

Czarny ekran /ȊŀǊƴȅ ŜƪǊŀƴ Ȋ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƴŀǇƛǎŜƳ ȊǿǊŀŎŀƧŊŎȅƳ 
ǳǿŀƎť 

²ǎƪŀȋƴƛƪ {ǘǊȊŀƱƪŀ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎŀ ǇƻōƭƛǎƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ 

YƻǏŏ CǳƴƪŎƧŀ ǊȊǳǘǳ ƪƻǎǘƪŊΣ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ǿȅōǊŀƴƛŀ ƛƭƻǏŎƛ 
ƪƻǏŎƛ όм-9) 

Lupa tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƻōǊŀȊǳ 

Kalkulator Wbudowany w oprogramowanie kalkulator 

Zegar Wbudowany w oprogramowanie zegar 

Klawiatura 5ƻǎǘťǇƴŀ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊŀ 

Rozpoznawanie pisma Rozpoznawanie pisma 

Odtwarzacz hŘǘǿŀǊȊŀŎȊ ŀǳŘƛƻ ƛ ǿƛŘŜƻ Ȋ Ȋŀǎƻōƽǿ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ 

Budka wideo tƻȊǿŀƭŀ Ǌƻōƛŏ ȊŘƧťŎƛŀΣ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ƻōǊŀȊȅΣ ƴŀƎǊȅǿŀŏ 
ǿƛŘŜƻ ƛ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ȋǊƽŘƱŀ ǿƛŘŜƻ 
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Ekierka ²ǎǘŀǿƛŀ ŜƪƛŜǊƪťΦ 

Linijka ²ǎǘŀǿƛŀ ƭƛƴƛƧƪťΦ 

YŊǘƻƳƛŜǊȊ ²ǎǘŀǿƛŀ ƪŊǘƻƳƛŜǊȊΦ YƭƛƪƴƛƧ ƪŊǘƻƳƛŜǊȊ ƭŜǿȅƳ 
przyciskiem myszy dla dodatkowych opcji. 

Cyrkiel Wstawia cyrkiel. Kliknij cyrkiel lewym przyciskiem 
myszy dla dodatkowych opcji. 

 

2.3.2 Menu wysuwane 
 

 

 

мΦ ½ŀƪƱŀŘƪŀ {ǘǊƻƴŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǎǘǊƻƴŀƳƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ {Ŋ ǘŀƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƳƛƴƛŀǘǳǊƪƛ 

ǎǘǊƻƴ ǿǊŀȊ Ȋ ƛŎƘ ƴǳƳŜǊŜƳ ƛ ŎȊŀǎŜƳ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀΦ YƻƭŜƧƴƻǏŏ ǎǘǊƻƴ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƛƴǘǳƛŎȅƧƴŊ ƳŜǘƻŘŊ 

αtǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƛ ǳǇǳǏŏέ 

tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǎǘǊƻƴŀ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǎȊȅōƪƛŜ ƳŜƴǳΥ 

Przycisk Funkcja 

5ƻŘŀƧ ǎǘǊƻƴť 5ƻŘŀƧŜ ƴƻǿŊ ǎǘǊƻƴť Ȋŀ ƻōŜŎƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ǎǘǊƻƴŊ 

¦ǎǳƵ ǎǘǊƻƴť ¦ǎǳǿŀ ǿȅōǊŀƴŀ ǎǘǊƻƴť 

Kopiuj ǎǘǊƻƴť YƻǇƛǳƧŜ ǿȅōǊŀƴŊ ǎǘǊƻƴť 

²ȅǘƴƛƧ ǎǘǊƻƴť ²ȅŎƛƴŀ ǿȅōǊŀƴŊ ǎǘǊƻƴťΣ ƪǘƽǊŊ ǇƽȋƴƛŜƧ Ƴƻȍƴŀ ǿƪƭŜƛŏ 

²ƪƭŜƧ ǎǘǊƻƴť ²ƪƭŜƧŀ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴŊ ōŊŘȋ ǿȅŎƛťǘŊ ǎǘǊƻƴť 

YƭƻƴǳƧ ǎǘǊƻƴť ²ǎǘŀǿƛŀ ƛŘŜƴǘȅŎȊƴȅ ŘǳǇƭƛƪŀǘ ǎǘǊƻƴȅ ȊŀǊŀȊ Ȋŀ ƴƛŊ 

²ȅŎȊȅǏŏ ǎǘǊƻƴť /ȊȅǏŎƛ ǿȅōǊŀƴŊ ǎǘǊƻƴť ȊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇƻȊŀ 
ƻōƛŜƪǘŀƳƛ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀōƭƻƪƻǿŀƴŜ 

½ŀōƭƻƪǳƧ ǎǘǊƻƴť ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ȊŀōƭƻƪƻǿŀƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛ ǎǘǊƻƴȅΦ 

 

нΦ ½ŀƪƱŀŘƪŀ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ŜŘȅŎƧť ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΥ 

Przycisk Funkcja 

Stan elementu ¦ƳƻȍƭƛǿƛŀΥ 
- Pokazanie / ukrycie obiektu. Po ukryciu obiektu jest 
on niewidzialny, natomiast dalej pozostaje na stronie 
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- Zablokowanie edycji obiektu. Zablokowany obiekt 
ƴƛŜ ǇƻŘƭŜƎŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǳǎǳǿŀƴƛǳ ǇǊȊȅ ŎȊȅǎȊŎȊŜƴƛǳ ŎŀƱŜƧ 
strony. 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ŜŘȅŎƧťΥ 
- {ȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ 
- Stylu ƭƛƴƛƛ όŎƛŊƎƱŀΣ ǇǊȊŜǊȅǿŀƴŀύ 
- Koloru pisaka 
- YƻƭƻǊǳ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀ 
- {ǘŀƴǳ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀ όǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ 
ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀύ 

IƛǇŜǊƱŊŎȊŜ tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘƻŘŀƴƛŜ ƘƛǇŜǊƱŊŎȊŀ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ 
obiektu 

 

оΦ ½ŀƪƱŀŘƪŀ ½ŀǎƻōȅ 

Przycisk Funkcja 

½ŀǎƽō ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿȅ ²ŜǿƴťǘǊȊƴŀ ōŀȊŀ Ȋŀǎƻōƽǿ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ 
ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿ ƭŜƪŎȅƧƴȅŎƘ 

.ƛōƭƛƻǘŜƪŀ Ȋŀǎƻōƽǿ ²ŜǿƴťǘǊȊƴŀ ōŀȊŀ Ȋŀǎƻōƽǿ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘ ǊƽȍƴŜƎƻ 
ǊƻŘȊŀƧǳ ƎǊŀŦƛƪ ƛ ƻōǊŀȊƪƽǿΥ ōƻƛǎƪΣ ǇƻǎǘŀŎƛ 
ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘΣ ȊǿƛŜǊȊŊǘΣ ōǳŘȅƴƪƽǿ ƛ ǿƛŜƭǳΣ ǿƛŜƭǳ 
innych, podzielona na kategorie 

Zasoby lokalne tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ Ȋŀǎƻōƽǿ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ 
i ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ƳŜǘƻŘŊ αǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƛ ǳǇǳǏŏέΦ 
hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ Ǉƭƛƪƛ ǘƻ ƻōǊŀȊȅΣ ŘȋǿƛťƪƛΣ ǿƛŘŜƻΣ PDF, 
WORD, EXCEL, PPT i INTS 

½ŀǎƻōȅ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜ 5ƻŘŀƧ ǎƪǊƽǘ Řƻ Ȋŀǎƻōǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ōȅ ƳƽŎ Ǝƻ ǎȊybko 
ƻǘǿƛŜǊŀŏ ƎŘȅ ƧŜǎǘ ǇƻǘǊȊŜōƴȅ 

4. Animacje 

Przycisk Funkcja 

Strona tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿȅōƽǊ ŀƴƛƳŀŎƧƛ ȊƳƛŀƴȅ ǎƭŀƧŘǳ 

Element tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ŀƴƛƳŀŎƧƛ ǿŜƧǏŎƛŀ ƪŀȍŘŜƳǳ 
ƻōƛŜƪǘƻǿƛ Ȋ ƻǎƻōƴŀΣ Ŏƻ ǳƱŀǘǿƛŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ 
ŀƴƎŀȍǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ 

 

2.3.2 Tryb interaktywny 
 

.ȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǘǊȅōǳ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ƴŀƭŜȍȅ Ǉƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ²ƛŘƻƪ 
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! ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αhƪƴƻ ōŜȊ ǊŀƳƪƛέ

 

 

LƴǘŜǊŦŜƧǎ ǘǊȅōǳ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŜƎƻ όōŜȊǊŀƳƪƻǿŜƎƻύ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ о ƎƱƽǿƴŜ ŎȊťǏŎƛΥ ƳŜƴǳ ōƻŎȊƴŜΣ 

menu ruchome oraz obszar rysowania. 
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DƽǊƴŀ ŎȊťǏŎƛ ƳŜƴǳ ōƻŎȊƴŜƎƻ (1) to znane z poprzedniego trybu wysuwane menu boczne, podzielone 

na menu stron, wƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ Ȋŀǎƻōƽǿ ƛ ŀƴƛƳŀŎƧƛΦ 

5ƻƭƴŀ ŎȊťǏŏ ƳŜƴǳ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ŘǿƛŜ ŎȊťǏŎƛ όнΣ оύ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎŜ ǊƽȍƴŜ Ŧǳƴkcje.  

 

CǳƴƪŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ŘƻƭƴȅŎƘ ǇŀǎƪŀŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛΥ 

Pasek 2: 

Przycisk Funkcja 

Poprzednia strona tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

bŀǎǘťǇƴŀ ǎǘǊƻƴŀ tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

Nowa strona hǘǿŀǊŎƛŜ ƴƻǿŜƧΣ ōƛŀƱŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

hƪƴƻ ƎƱƽǿƴŜ tƻǿǊƽǘ Řƻ ƻƪƴŀ ƎƱƽǿƴŜƎƻ programu 

²ȅŎȊȅǏŏ ǎǘǊƻƴť /ȊȅǏŎƛ ǎǘǊƻƴť ȊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ǇƻȊŀ 
zablokowanymi 

tƻŘǿƽƧƴŀ κ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŀ ǎǘǊƻƴŀ ²ƱŊŎȊŀ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀ ǘǊȅō ǇƻŘǿƽƧƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

tǊȊŜƱŊŎȊ ǎǘǊƻƴȅ ½ŀƳƛŜƴƛŀ ǎǘǊƻƴȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ƳŜƴǳ мΣ н ƻǊŀȊ о 

Odtwarzacz ²ƱŊŎȊŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀŎȊ ǿƛŘŜƻ 

 

Pasek 3: 

Przycisk Funkcja 

²ȅƧǏŎƛŜ Wychodzi z oprogramowania 

Wybierz ²ȅōƛŜǊŀƴƛŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƭǳō 
ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ƻōǊŀȊƽǿ 

¢ǿŀǊŘȅ ƻƱƽǿŜƪ Standardowy pisak 

Inteligentny pisak tƛǎŀƪ ǇƻǇǊŀǿƛŀƧŊŎȅ ƻŘǊťŎȊƴƛŜ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ƻōƛŜƪǘȅΥ 
figury geometryczne, linie, ǎǘǊȊŀƱƪƛ 

Magiczny pisak W podstawowej formie jest to laserowy pisak. 
tƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ƪƻƱŀ ς ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť ƴŀǊȊťŘȊƛŜ 
reflektora. 
Po narysowaniu kwadratu ς ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť ƭǳǇŀΦ 

²ȅǇŜƱƴƛŜƴƛŜ ²ȅǇŜƱƴƛŀƴƛŜ ŦƛƎǳǊ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƪƻƭƻǊŜƳ 
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Gumka punktowa Gumka punktowa, wymaȊǳƧŊŎŀ ǘƻΣ ƴŀ Ŏƻ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
skierowana 

Gumka obiektowa DǳƳƪŀ ƻōƛŜƪǘƻǿŀΣ ǳǎǳǿŀ ŎŀƱŜ ƻōƛŜƪǘȅ 

Blokada tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǎŎƘƻǿŀƴƛŜ Ǉŀǎƪƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ōȅ 
ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏ ƻōǎȊŀǊ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ 

 

Menu ruchome 4: 

 

 

Przycisk Funkcja 

Menu ²ŜƧǏŎƛŜ Řƻ ƳŜƴǳΣ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŦǳƴƪŎƧŜ 
oprogramowania 

Wybierz ²ȅōƛŜǊŀƴƛŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƭǳō 
ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ƻōǊŀȊƽǿ 

¢ǿŀǊŘȅ ƻƱƽǿŜƪ Standardowy pisak 

Gumka punktowa DǳƳƪŀ ǇǳƴƪǘƻǿŀΣ ǿȅƳŀȊǳƧŊŎŀ ǘƻΣ ƴŀ Ŏƻ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
skierowana 

Poprzednia strona Przechodzi do poprzedniej strony 

bŀǎǘťǇƴŀ ǎǘǊƻƴŀ tǊȊŜŎƘƻŘȊƛ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

½ƳƛŜƵ ƻƪƴƻ ²ƱŊŎȊŀ ǘǊȅō ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ƴŀ pulpicie 

²ȅǇŜƱƴƛƧ ²ȅǇŜƱƴƛŀƴƛŜ ŦƛƎǳǊ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƪƻƭƻǊŜƳ ς ǿȅōƽǊ 
ƪƻƭƻǊǳ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ Ǉŀǎƪŀ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊΣ ǿȅōƽǊ Ȋ 
ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ǿȅōƻǊǳ ƪƻƭƻǊƽǿΣ ǇŜƱƴŜƧ ǇŀƭŜǘȅ ƪƻƭƻǊƽǿΣ 
ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳǊŊ ƭǳō ǿƱŀǎnym plikiem 
graficznym 

Jupiter CǳƴƪŎƧŀ WǳǇƛǘŜǊŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ȊŀǎƱƻƴƛŏ ŜƪǊŀƴ ƭǳō ƻŘǎƱƻƴƛŏ 
ǿȅōǊŀƴŊ ŎȊťǏŏ ŜƪǊŀƴǳ 

Wideo tƻȊǿŀƭŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴŊŏ Ǉƭƛƪƛ ǿƛŘŜƻ Řƻ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƳŜǘƻŘŊ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƛ ǳǇǳǏŏ 

Ustawienia Pozwala na spersonalizowanie ruchomego menu 
poprzez dodanie do niego dowolnych funkcji 
oprogramowania 
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wƻȊŘȊƛŀƱ оΥ 5ƻŘŀǘƪƻǿŜ ŦǳƴƪŎƧŜ  
 

1. hǘǿƛŜǊŀƴƛŜ ƛ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ 
hǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ !ǾǘŜƪ LƴǘŜǊŀŎǘƛǾŜ {ǳƛǘŜ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƻǘǿŀǊŎƛŜ ƪƛƭƪǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΦ /ƻ 

ǿƛťŎŜƧΣ ǇƻȊǿŀƭŀ ƻƴƻ ƴŀ ƱŀǘǿŜ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǘȅƳƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀƳƛΦ 

.ȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ŘǊǳƎƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ȊŀƪƱŀŘƪƛ tƭƛƪ ƛ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ƻǇŎƧƛ bƻǿȅ όŘƭŀ ƴƻǿŜƎƻ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘǳύ ƭǳō hǘǿƽǊȊ όŘƭŀ Ƨǳȍ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻΣ ȊŀǇƛǎŀƴŜƎƻύΦ 

YƻƭŜƧƴƻǏŏ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ȊŀƳƛŜƴƛŀŏ ƳŜǘƻŘŊ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƛ ǳǇǳǏŏΦ 

 

.ȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ ƻǘǿŀǊǘŜ Ǉƭƛƪƛ ǿ ǘǊȅōƛŜ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ aŜƴǳ ǿ wǳŎƘƻƳȅƳ aŜƴǳΣ 

ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ȊŀƪƱŀŘƪƛ tƭƛƪ ƻǊŀȊ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αhǘǿŀǊǘƻέΦ ½ ƻƪƴŀ ƪǘƽǊŜ ǎƛť ǇƻƧŀǿƛ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅōƛŜǊŀŏ ǎǇƻǏǊƽŘ ƻǘǿŀǊǘȅŎƘ ǇƭƛƪƽǿΦ 
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2. ¦ȍȅǿŀƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ w praktyce 
 

нΦм wƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏ 
² ȊŀƪƱŀŘŎŜ ²ƛŘƻƪ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǊƻȊǿƛƧŀƴŜ ƳŜƴǳ wƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏΦ hŦŜǊǳƧŜ ƻƴƻ ǿƛŜƭŜ ǊƽȍƴȅŎƘ 

ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅΦ 

 

WŜǏƭƛ ȍŀŘƴŀ Ȋ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅŎƘ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŎƛ ƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ ǇƻǘǊȊŜōƻƳΣ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƻǇŎƧƛ α5ƻǿƻƭƴŀέ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ōťŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿƱŀǎƴȅ ǊƻȊƳƛŀǊΦ 

 

 

нΦн ¢Ʊƻ 
YƭƛƪƴƛƧ ǎǘǊƻƴť ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ōȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘƱƻ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎŜ ǇƻǘǊȊŜōƻƳΦ 
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- ¦ǎǘŀǿ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ 

- ¦ǎǘŀǿ ƻōǊŀȊ ǘƱŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƎǊŀŦƛƪƛ Ȋ Ȋŀǎƻōƽǿ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀnia 

- ¦ǎǘŀǿ ǘŜƪǎǘǳǊť ǘƱŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƎǊŀŦƛƪƛ Ȋ Ȋŀǎƻōƽǿ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ Ƨŀƪƻ ǘƱŀ 

 

WŜǏƭƛ ǘƱƻ ōťŘȊƛŜ ǳȍȅǿŀƴŜ ƴŀ ǿƛŜƭǳ ǎǘǊƻƴŀŎƘΣ ƪƭƛƪƴƛƧ α5ƻŘŀƧ Řƻ ǎȊŀōƭƻƴǳ ǎǘǊƻƴȅέ 

 

½ ƳŜƴǳ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ŘŀƴŜ ǘƱƻ Ƨŀƪƻ ǘƱƻ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎƭŀƧŘƽǿ otwartego 

dokumentu: 
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2.3 Obiekty 

Po wybraniu funkcji Wybierz  i wybraniu obiektu ƭǳō ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿƻƪƽƱ ƴƛŜƎƻ ǊŀƳƪŀ 

ŜŘȅǘƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳΣ ƴŀŘ ƴƛƳ ǎȊȅōƪƛŜ ƳŜƴǳ ŜŘȅŎƧƛΣ ŀ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƴƛƳ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ 

ς menu operacji.  

 

Menu szybkiej edycji pozwala na: 

- wycinanie 

- kopiowanie 

- wklejanie 

- blokowanie  

- ǳǎǘŀƭŀƴƛŜ ǇǊȊŜȋǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛ όƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƪ ƻǇŎƧƛ YǊȅŎƛŜ Ȋ ȊŀƪƱŀŘƪƛ 9ŘȅǘǳƧύ 

- ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ Řȋǿƛťƪǳ Řƭŀ ŘŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ 

 

 

Ramka edytowanie obiektu pozwala na: 

- poruszanie 

- obracanie 

- klonowanie 

- usuwanie 

- ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ƛ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊŀƴƛŜ ƻǊŀȊ ȊƳƛŀƴť ƪǎȊǘŀƱǘǳ ƻōƛŜƪǘǳ 
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Nagrywanie audio dla pliku:  

.ȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ Řȋǿƛťƪǳ Řƭŀ ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ƛƪƻƴť Ȋ ƳŜƴǳ ǎȊȅōƪƛŜƧ ŜŘȅŎƧƛ 

obiektu: 

 

W trakcie nagrywania ikona zmieni ǎƛť ƴŀ ǘŀƪŊ Ƨŀƪ ǇƻƴƛȍŜƧΦ .ȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƧŊ ƪƭƛƪƴŊŏΦ 

 

tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ƛƪƻƴŀ ȊƳƛŜƴƛ ǎƛť ƴŀ ƛƪƻƴť ¦{¦²!bL! ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ 

ƻŘǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƴŀƎǊŀƴŜƎƻ Řȋǿƛťƪǳ ƳƻȍƭƛǿŜ ƧŜǎǘ ŘȊƛťƪƛ ƛƪƻƴƛŜ ƎƱƻǏƴƛƪŀ ƴŀ ŘƻƭŜ ǊŀƳƪƛ ŜŘȅǘƻǿŀƴƛŀ 

obiektu. 
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2.4 |ǊƻŘŜƪ ƻōƛŜƪǘǳ 

²ȅōƛŜǊȊ ƻōƛŜƪǘ ƛ ȊŀŎȊƴƛƧ Ǝƻ ƻōǊŀŎŀŏ ōȅ ǇƻƧŀǿƛƱŀ ǎƛť ƛƪƻƴŀ ǏǊƻŘƪŀ ƻōƛŜƪǘǳ Φ WŜǎǘ ǘƻ Ǉǳƴƪǘ ǿƻƪƽƱ 

ƪǘƽǊŜƧ ƻōƛŜƪǘ ǎƛť ƻōǊŀŎŀ ς Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƧŜƎƻ ǇƻȊȅŎƧťΣ ōȅ ƪǊŊȍȅƱ Ǉƻ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƻǎƛ όƴǇΦ Ƨŀƪƻ ½ƛŜƳƛŀ 

ǿƻƪƽƱ {ƱƻƵŎŀύΦ 

 

 

.ȅ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǏǊƻŘŜƪ Řƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛΣ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

tǊȊȅǿǊƽŏ ǏǊƻŘŜƪ ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ 9ŘȅǘǳƧΦ 

 

 

2.5 LƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 
LƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƴŀ ǘǊȊȅ ǊƽȍƴŜ ǎǇƻǎƻōȅΦ 

- ² ȊŀƪƱŀŘŎŜ tƭƛƪΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ hǘǿƽǊȊ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊƴŀƭŜȋŏ ƛ ǿȅōǊŀŏ ǿȅōǊŀƴȅ ǇƭƛƪΦ 

- ² ǿȅǎǳǿŀƴȅƳ ƳŜƴǳ ōƻŎȊƴȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ½ŀǎƻōȅ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ½ŀǎƻōȅ ƭƻƪŀƭƴŜ ƛ Ȋ 

ƳŜƴǳ ǿȅōǊŀŏ ǇƭƛƪΦ 

- hǎǘŀǘƴƛŊ ƳŜǘƻŘŊ ƧŜǎǘ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ ǿ ŦƻƭŘŜǊȊŜ ƛ ȊǿȅƪƱŜ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ Ǝƻ do oprogramowania. 

 

Pliki wspierane do importowania to:  
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*.int, *.ints, *.iwb, *.pdf, *.docx, *.dox, *.xlsx, *.xls, *.pttx, *.ptt 

 

²ȅōƛŜǊŀƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ Ȋ ƻƪƛŜƴƪŀ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ tƭƛƪ -Ҕ hǘǿƽǊȊ. W tym wypadku jest to plik 

Words: .docx 

 

_ŀŘƻǿŀƴƛŜ ŘƻƪǳƳŜntu: 

 

5ƻƪǳƳŜƴǘ ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť ǿ ƴƻǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ Ƨŀƪƻ tekst gotowy do edycji: 
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нΦс LƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ 
 

² ǘŀƪƛ ǎŀƳ ǎǇƻǎƽō ǳȍȅǿŀƧŊŎ Ƴƻȍƴŀ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ƛƴƴŜ ǇƭƛƪƛΣ ƴǇΦ ƻōǊŀȊȅΣ ŀǳŘƛƻ ŎȊȅ ǿƛŘŜƻΦ {Ŋ ǘǊȊȅ ǎǇƻǎƻōȅΥ 

- ² ȊŀƪƱŀŘŎŜ ²ǎǘŀǿ ƪƭƛƪƴƛƧ ƻǇŎƧŜΥ hōǊŀȊΣ 5ȋǿƛťƪ ƭǳō ²ƛŘŜƻΦ tƻȊǿŀƭŀƧŊ ƻƴŜ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ Ǉƭƛƪƛ ǘŀƪ Ƨŀƪ 

ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƻǇƛǎȅǿŀƴŀ ƻǇŎƧŀ hǘǿƽǊȊΦ 

- ² ǿȅǎǳǿŀƴȅƳ ƳŜƴǳ ōƻŎȊƴȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ½ŀǎƻōȅ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ½ŀǎƻōȅ ƭƻƪŀƭƴŜ ƛ Ȋ 

ƳŜƴǳ ǿȅōǊŀŏ ǇƭƛƪΦ 

- hǎǘŀǘƴƛŊ ƳŜǘƻŘŊ ƧŜǎǘ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ ǿ ŦƻƭŘŜǊȊŜ ƛ ȊǿȅƪƱŜ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ Ǝƻ Řƻ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ 

 

hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ŦƻǊƳŀǘȅ ǘƻΥ 

Obrazy: PNG, JPG, BMP, GIF, PGM, PPM, XPM, TIFF, TIF, JPEG 

5ȋǿƛťƪΥ atоΣ hDDΣ ²!±Σ ²a!Σ !/оΣ w!Σ !t9Σ C[!/ 

Wideo: AVI, VFW, DIVX, MPG, MPEG, M1V, M2V, MPV, DV, MOV, MP4, M4V, MQV, DAT, VCD, OGG, 

OGM, OGV, ASF, WMV, BIN, ISO, VOB, MKV, NSV, RAM, FLV, RM, TS, RMVB, DVR-MS, M2T, M2TS, 

REC 

²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƴŀ ǎǘŀƱŜ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ƧŜ ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ōťŘŊ Řƻ 

ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ƴŀǎǘťǇƴȅƳ ǊŀȊŜƳ ǇǊȊȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ Ȋ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ 

 

2.7 Pliki wideo 

 

Menu odtwarzania posiada funkcje: 

- ²ǎƪŀȊȅǿŀƴƛŀ ǇǊťŘƪƻǏŎƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ 

- {Ǉƻǿŀƭƴƛŀƴƛŀ ǇǊťŘƪƻǏŎƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ 

- Rozpocznij odtwarzanie 
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- tǊȊȅǏǇƛŜǎȊ ǇǊťŘƪƻǏŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ 

- tǳƴƪǘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ 

- tǳƴƪǘ ƪƻƵŎŀ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ 

- Tworzenia zrzutu ekranu z obecnej klatki filmu 

- wŜƎǳƭŀŎƧƛ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ 

 

½ŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ tǳƴƪǘǳ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƛ tǳƴƪǘǳ ƪƻƵŎŀ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇťǘƭƛŏ 

odtwarzanie danego fragmentu. 

bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ǿ ǿƛŘŜƻ ƪǘƽǊŜ ǘǊǿŀ рл ǎŜƪǳƴŘ ŎƘŎŜƳȅ ȊŀǇťǘƭƛŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘǳ ƳƛťŘȊȅ нл ŀ ол 

ǎŜƪǳƴŘŊΦ .ȅ ǘƻ ȊǊƻōƛŏ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜǿƛƴŊŏ ŦƛƭƳ Řƻ нл ǎŜƪǳƴŘȅΣ ǇǊȊȅŎƛǎƴŊŏ tǳƴƪǘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ 

ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΣ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻŎȊŜƪŀŏ ŀȍ ŦƛƭƳƛƪ ŘƻƧŘȊƛŜ Řƻ ол ǎŜƪǳƴŘȅ ƛ ǇǊȊȅŎƛǎƴŊŏ tǳƴƪǘ ƪƻƵŎŀ 

ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ ² ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ȊŀǇťǘƭƛƳȅ ƻŘǘwarzanie tych 10 sekund. 

 

нΦу LƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ Řƻ ǿōǳŘƻǿŀƴŜƎƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀŎȊŀ Ǉƭƛƪƽǿ 
 

tǊȊŜƧŘȋ Řƻ bŀǊȊťŘȊƛŀ Ҕ hŘǘǿŀǊȊŀŎȊ Ҕ hǘǿƽǊȊ Ǉƭƛƪƛ ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪť ǇƭƛƪƽǿΦ 

 

tƻƴŀŘǘƻΣ ƻŘǘǿŀǊȊŀŎȊ ǇƻǎƛŀŘŀ ǿƱŀǎƴŊ ƭƛǎǘť ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΣ ǿƛťŎ ƭŜǇƛŜƧ ƴŀŘŀƧŜ ǎƛť Řƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀnia 

ǿƛťƪǎȊŜƧ ƛƭƻǏŎƛ Ǉƭƛƪƽǿ 

.  



28 
 

¦ǿŀƎŀΥ tƭƛƪƛ ƻǘǿŀǊǘŜ ǿ ƻŘǘǿŀǊȊŀŎȊǳ ƴƛŜ ȊŀǇƛǎǳƧŊ ǎƛť ǿ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΣ ƛ Ǉƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ƴƛŜ 

ȊƻǎǘŀƧŊ Řƻ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜ Řƻ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀΦ 

 

2.9 Dodawanie i edycja tekstu 
.ȅ ŘƻŘŀŏ ǇƻƭŜ ǘŜƪǎǘƻǿŜ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řo Wstaw > Poziomo lub Pionowo. 

tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘŜƪǎǘǳ ŀƪǘȅǿƴŜ ōťŘȊƛŜ ƳŜƴǳ Edytuj > Czcionka, ƎŘȊƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƳƻȍƴŀΥ ŎȊŎƛƻƴƪťΣ 

ǿƛŜƭƪƻǏŏ ŎȊŎƛƻƴƪƛΣ ƪƻƭƻǊΣ ǇƻƎǊǳōƛŜƴƛŜΣ ƪǳǊǎȅǿŀΣ ǇƻŘƪǊŜǏƭŜƴƛŜ. 

 

 

 

2.10 Zrzuty ekranu 
hǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ !ǾǘŜƪ LƴǘŜǊŀŎǘƛǾŜ {ǳƛǘŜ ƻŦŜǊǳƧŜ ōŀǊŘȊƻ ƛƴǘǳƛŎȅƧƴȅ ƛ ǇǊƻǎǘȅ ǎǇƻǎƽō ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ 

ȊǊȊǳǘƽǿ ŜƪǊŀƴǳΦ ² ȊŀƪƱŀŘŎŜ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ !ǇŀǊŀǘ Σ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ 

ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ȊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǘŜƎƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΦ  

 

 

1. bŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŊ ƻǇŎƧŊ ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƭǳō ƻŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƻǇŎƧƛ α/Ƙǿȅŏ ŀƪǘǳŀƭƴŊ ǎǘǊƻƴťέΦ  

- ½ŀȊƴŀŎȊƻƴŀ ǎǇǊŀǿƛŀΣ ȍŜ ȊǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳ Ǌƻōƛƻƴȅ ƧŜǎǘ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ 

Interactive Suite 

- hŘȊƴŀŎȊƻƴŀ ǇƻȊǿŀƭŀ Ǌƻōƛŏ ȊǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳ Ȋ ǇǳƭǇƛǘǳ 

2. tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ŎȊȅ ŎƘŎŜƳȅ Ǌƻōƛŏ ȊǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳ Ȋ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ŎȊȅ Ȋ ǇǳƭǇƛǘǳΣ Řƻ ǿȅōƻǊǳ ǎŊ о ƻǇŎƧŜΥ 

- Ekran ς Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƳȅǎȊŊ ǘǿƻǊȊȅ ȊǊȊǳǘ ŜƪǊŀƴǳ Ȋ ŎŀƱŜƎƻ ǇǳƭǇƛǘǳ 


